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LA SQUADRA

" @ Completa. . =
| Una squadra & un gruppo di persone solih::merh
! legate da quello che fanno e da uno scopo.
| | F:
| L¢s « Scrivi almeno sei tipi di squadre o gruppi.
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. Sc(-hp i,almeno quattro cose che si possono fare solo in gruppo.
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* Secondo te, quali sono gli aspetti positivi di lavorare in gruppo? E quelli negativi@
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IONE FAIR PLAY

Eta minima di giocatori
Dai 7 anniin s
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Numero di giocatori in gruppo
20 persone

il o | O Tanti giochi col fair play

. . ) E= e Numero dei partecipanti: almeno 5 massimo 10.
Disposizione dei giocatori - M N " h
In campo ateriale : palloni e casacche.

Dove si gioca: in palestra.

Descrizione= Si gioca dai 7 anni in su e le squadre si dividono in 4 Disposizione dei giocatori: ogni squadra si dispone
gruppi: 2 giocano e 2 in panchina. " ' in una meta campo della palestra.
Devi andare al campo avversario, rubare i cinesini e portarli nel i
t! . Per distil i tori delled dre si
uo campo. Per dis nguerfe g:::c::‘ elle due squadre si usano o _ DESCRIZIONE :

o . S1 GIOCA IN PALESTRA. SERVONO DELLE CASACCHE

Quando una squadra non ha pil cinesini ha perso la partita ed
entra I'altra squadra. Vince chi prende tutti e due i cinesini senza PER OGNI BAMBINO. S| USA UN PALLONE PER OGNI

farsi prendere. ST ML &5 SQUADRA (MIN 5 MAX 10 GIOCATORI). SI PUO’
REGOLE > ' 3 COLPIRE
&inumsonspranters 2 inusii alls viks: ‘5 - SN ANCHE DI RIMBALZO. SE TI TOCCANO DEVI ANDARE
Si pud uscire dal campo. - IN PRIGIONE, CIOE NELL' ALTRO CAMPO DEGLI
: AVVERSARI.
VOCABULARY LA PALLA NON PUO ESSERE PASSATA A NESSUNO.
VINCE CHI MANDA TUTTI GIOCATORI NELLA

Inglese - Italiano
Players - Giocatori PRIGIONE.

Team - Squadra

Bibs - Casacche REGOLE

Cones - Cinesini SI PUO CATTURARE ANCHE DI RIMBALZO, E LA VOCABULARY
Gym - Palestra PALLA . o
Bring - Portare NON SI PUO PASSARE A NESSUNO COMPRESI A inglese-italiano
Field - Campo QUELLA DELLA PRIGIONE, | QUALI, SE COLPISCONO

Touch - Toccare QUALCUNO TORNANO IN CAMPO. Players-Giocatori
Play - Giocare , Bibs-Casacche

- Ec Gym-Palestra

Hit - Colpire
Go out - Andare fuori Touch-l:occare
Play-Giocare

Wait - Aspettare
Win - Vincere Age-Eta
Ball-palla

Throw-Lanciare
Hit-Colpire
Bounce-Rimbalzare
Prison-Prigione
Pass-Passare

Un'avventura col fair play

Palla prigioniera .

eta’ minima dei giocatori: tra i 9/10 anni
numeri dei partecipanti: 21 giocatori divisi in 3 squadre
materiale:palla
dove si giocain cortile o in palestra
disposizione dei giocatori: una squadra sparsa nel meta campo

Descrizione: una partita dura 10 minuti. Si pud giocare in cortile o in palestra. Ci
sono due squadre: le femmine indossano le casacche gialle e i maschi le casacche
azzurre.

Bisogna lanciare la palla colpendo gli avversari. Vince chi elimina tutti i giocatori
dellaltra squadra.

REGOLE:
se un giocatore viene eliminato non puo’ rientrare in campo
non si puo’ colpire al volto o alla testa
se la palla rimbalza due volte, il giocatore avversario pud prendere la palla
senza essere eliminato

iL Gevrre 57 §9,0.¢ iL Gevere 58 S9.0.¢ VOCABOLARY
: Inglese-ltaliano

players-giocatori
team-squadra
gym-palestra
playground-cortile
age-eta
ball-palla
throw-lanciare
hit-colpire
come back-tornare in dietro
field-campo
times-volte
win-vincere




AIUTARSI CON IL FAIR

Eta minima dei giocatori: da 9 a 15 anni
numero dei partecipanti : 24 giocatori
materiale : casacche e cinesini
disposizione dei giocatori : 12 giocatori nelle 2
meta campo

Descrizione : rubare il cinesino avversario e
riportarlo nel proprio campo. | giocatori
devono saltare nel campo avversario per
provare a prendere il cinesino per poi
riportarlo. Vince chi prende tutti e due i
cinesini.

Regole : il giocatore pud essere preso con un
tocco nel campo avversario. chi viene preso
con un tocco deve fare 20 salti a rana poi pud
ripartire.
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VOCABULARY
INGLESE-ITALIANO
Players- giocatori
Team- squadra
Bibs- casacche
Cones- cinesini
Gim- palestra
Playground- cortile
Take- prendere
Bring- portare
Jump- saltare
Field- campo
Touch/tag- toccare
Frog- rana
Play- giocare
Age- eta
Win- vincere

SUPER FAIR PLAY

PALLA RILANCIATA

Eta minima dei giocatori: 6 anni.
Numero dei giocatori: 12 in una squadra 13 in un altra.
Materiale: palla e rete.
Dove si gioca: in giardino palestra e al parco.

REGOLE
Se la palla rimbalza due volte sono due punti.
Devi effettuare due rimbalzi con la palla prima di tirare.

COME Sl GIOCA
Per fare punti devi far rimbalzare la palla almeno due volte; il
numero di rimbalzi corrisponde ai punti che fa la squadra. In ogni
partita ci sono 6 giocatori in panchina e due squadre che giocano.
Se la palla cade sotto la rete si da un punto alla squadra
avversaria. Se un giocatore lancia la palla fuori dal campo si da
un punto alla squadra avversaria.
Ogni partita dura 10 minuti. Vince la squadra che fa pit punti
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VOCABULARY : :

Inglese - italiano

Players - giocatori
Team - squadra
Gym - Palestra
Ball - Palla
Throw - Lanciare
Bolce - Rimbalzare
Age - Eta
Net - Rete
Points - Punti
Winner - Vincitore

PALLA RILANCIATA
CAMPO DA BASKET O PALESTRA IN CUI 51 DELIMITA UN CAMPO RETTANGOLARE

M. ENTI
1] VOLLEYBALL BALL
2] RETE DA PALLAVOLO O PALETTI DA NASTRO BIANCO E BLU.
3) ARMATURA PER OGNI BAMBINO PER DEFINIRE LA SQUADRA DI
APPARTEMEMNZA.

GIOCATORI NIZZAZIONE:
DIVISIONE IN 4 SQUADRE MINIMO 6 PERSONE MASSIMO
8 GIOCATOR| PER SQUADRA .

SCRIZIONE:
L'OBIETTIVO DEL GIOCO E' SEGNARE PIU PUNTI DELLA SQUADRA AVVERSARIA
NEL LIMITE DEL TEMPO STABILITO (10 MINUTI). PER FARE PUNTI DEVI
EFFETTUARE 2 PASSAGGI CON | COMPAGNI,
POI LANCIARE LA PALLA NEL CAMPO AVVERSARIO FACENDOLA PASSARE MEL
CAMPO AVWERSARIO E SOPRA LA RETE DI PALLAVOLO .
GLI AVWERSARI CERCHERANNO DI PRENDERLA AL VOLO A LORO VOLTA
QUESTA OPERAZIONE S| RIPETE FINCHE NON SI COMMETTE UN ERRORE. SIA |
PASSAGG! CHE | LANCI POSSOMO ESSERE EFFETTUATI SOLO CON LE MANL.

* TUTTII GIOCATORI POSSONO SPOSTARSI LIBERAMENTE ALLINTERNO DELLA

LORO META CAMPO, PASSARS! LA PALLA, LANCIARLA SOPRA LA RETE,
CERCARE DI PRENDERLA AL VOLO.
OGNI VOLTA CHE IL PALLONE CADE A TERRA NELL'ALTRA META CAMPO
VENGONO DATI ALLA SQUADRA AVVERSARIA 2 PUNTI

ETA MINIMA DEI GIQCATORI: 6 ANNI
NUMERO DI PARTECIPANTI: ALMENO 20
MATERIALE: PALLA DA PALLAVOLO
DOVE S| GIOCA: IN PALESTRA
DISPOSIZIONE DEI GIOCATORI: META CAMPO
iy 7

VOCABULARY
Inglese - ltaliano

players - giocatori
team - squadra
bibs - casacca
gym - palestra
field - campo
age - eta
throw - lanciare
pass - passare
points - punti
net - rete
volleyball - palla di pallavolo
basketball - palla basket
catch - afferrare
fall - cadere

move - muovere
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